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Лэпбук «Сказка «Теремок»

Цель: формирование, развитие и активизация речи и познавательных процессов на материале сказки «Теремок»

Задачи:

Закрепление знания содержания сказки

Развитие связной речи

Развиие лексико-грамматического строя речи

Автоматизация звуков в связной речи

Развитие внимания, памяти, мышления

Развивать коммуникативные навыки, интонационную выразительность, воображение.

Возраст обучающихся: дошкольный.

	Название
	Описание игр и правила
	Цели и задачи

	Страница 1. Карман 1.

	Игра «Собери картинку»
	Составить разрезную картинку из 4 частей по образцу-иллюстрации к сказке. Назвать героев сказки. Ответить на вопросы по картинке: «Кто пришёл к Теремку? Кто в Теремке? Кто придёт после лисы?...» 
	Развитие зрительного внимания, логического мышления, связной речи. Закрепление знания содержание сказки.

Автоматизация звуков в связной речи.

	Игра «Собери картинки»
	Составить картинки (персонажи сказки) из нескольких частей.
	Развитие зрительного внимания, логического мышления, мелкой моторики, ориентации в пространстве.Автоматизация звуков в связной речи.

	Страница 2. Карман 1.

	Игра «Волшебные часы»
	Вариант 1.Вращая стрелку,  пересказать сказку.

Вариант 2. Вращая стрелку,  называть (отвечать на вопросы взрослого) кто пришел к теремку первым, кто вторым, и т. д.

Вариант 3. Подобрать похожую картинку, назвать пары. 
	Развитие лексико-грамматического строя речи - употребление порядковых числительных в речи , согласование числительных с существительными, развитие логического мышления, связной речи. Закрепление знания содержание сказки.

Автоматизация звуков в связной речи.

	Страница 2. Карман 2.

	Игра «Весёлый поезд»
	Вариант 1.Найти героев сказки, составить из вагонов поезд, назвать (ответить на вопросы взрослого), кто едет в первом вагоне, кто едет во втором вагоне, и т.

Вариант 2. Убрать вагоны и попросить ребёнка сказать по памяти, кто ехал в первом вагоне, кто во втором, и т.д.

Вариант 3. Взрослый предлагает готовую последовательность вагонов, нужно составить правильную последовательность и рассказать сказку. 
	Развитие памяти, внимания, логического мышления.

Развитие связной речи.

Закрепление знания содержание сказки.

Автоматизация звуков в связной речи.

	Страница 3. Карман 1

	Игра «Домики»
	Вариант 1. Предложить каждому ребёнку по одной карточке. Ведущий даёт описание домика. Нужно догадаться по описанию, у кого нужная картинка.

Вариант 2. Ребёнку предлагается две карточки Найти отличия двух домиков.

Вариант 3. Предложить ребёнку несколько разных карточек, предложить запомнить и потом отвернуться (закрыть глаза). Поменять карточки местами, убрать 1, добавить 1. Предложить ребёнку рассказать, что изменилось.
	Развитие зрительного восприятия, произвольного внимания, логического мышления, памяти, слухового восприятия, связной речи.

	Игра «Много домиков»
	Составить последовательность, соблюдая цветовое соответствие предметов
	Развитие зрительного восприятия, логического мышления, соотнесение предметов по цвету, закрепления знания названий цветов, названий частей предмета. Развитие связной речи.

Автоматизация звуков в речи.

	Страница 3. Карман 2

	Игра «Лабиринт»
	Найти нужную дорожку к теремку (помочь медведю).
	Развитие зрительного восприятия, наблюдательности, формирование устойчивости и переключения внимания

	Игра «Составь сказку»
	Вариант 1.Из предложенных карточек составить нужную последовательность, рассказать сказку.

Вариант 2. Правильно составить (переставить)  карточки в предложенной последовательности, рассказать сказку.

Вариант 3. Ребёнок смотрит, запоминает последовательность, закрывает глаза. Потом отвечает на вопросы, что изменилось (кто занял не своё место, кто убежал, и т.п.)
	Развитие зрительной памяти,зрительного внимания, логического мышления.

Развитие связной речи. Развитие коммуникативных навыков, интонационной выразительности, воображения, Развитие диалоговой формы речи.

Закрепление знания содержание сказки.

Автоматизация звуков в связной речи.

	Картотека стихов «Кто в избушке, кто на опушке»
	Дети слушают и заучивают стихи о персонажах сказки
	Развитие памяти, автоматизация звуков в речи.

	Страница 4. Карман 1

	Игра «Теремок»
	Вариант 1. Расселить персонажей в домик ( по инструкции взрослого) - посади лису на первом этаже, мышку на втором этаже, в среднее окно,между... слева....

Вариант 2. Ребёнок сам расселяет персонажей и называет их местоположение.

Вариант 3. Придумать начало сказки.

Вариант 4. Что изменилось? (кто пришел, кто убежал...) 
	 Формирование, развитие и закрепление навыков ориентировки на плоскости, развитие грамматического строя речи (употребление предлогов). Развитие связной речи , зрительного восприятия, внимания и памяти.Закрепление знания содержание сказки.

Автоматизация звуков в речи.

Развитие воображения, интонации, мимики

	Страница 5. Карман 1

	Сказка «Теремок»

иллюстрации к сказке
	Дети слушают текст,рассматривают иллюстрации, отвечают на вопросы по содержанию сказки и по иллюстрациям.
	Развитие зрительного и слухового внимания, памяти, логического мышления, наблюдательности.

Развитие лексико-грамматического строя речи, закрепление обобщающих понятий, расширение активного словаря.

Закрепление знания содержание сказки.

Автоматизация звуков в связной речи


